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M, de Inscicao

Instrucoes

Escreva seu nome e numerno de inscricdo, de forma legivel. nos locais indicados.

Meste cadema constam as quesites dos idiomas INGLES = ESPANHOL. Fesponda somenie as guesties
do idioma de sua opgao, quando de sua inscrigio.

O CARTAD DE RESPOSTAS tem, cbrigatoriaments, de s=r assinado. Esss CARTAQ DE RESFOSTAS
r&c podera ser substituido, portante, ndo o rasure nem o amasse.

Transcreva a frase abaixe para o local indicada no seu CARTAD DE RESPOSTAS em letra curmiI, para
posterior exame grafoldgico:

“Mesmo as nottes totalmente sem estrelas podem anuncar @ aurors de uma grande realizagdo

jJH.I'-‘-.;;'-:.C O& PROWA: 3 horas, incluido o tiempo para o preenchimentos do CARTAD DE RESPOSTAS.
Ma prova ha 60 questdes de milipla escolha, com cinco cpgdes: 3, b c dee.
Mo CARTAD DE RESPOSTAS. as questbes esto representadas por seus respectivos nimeros.

“reencha, FORTEMENTE, com cansta esferagrafice {tinta a=zul ou preta), toda a area correspondents 3
opcao de sua escolha, sem ulirapassar seus imites.

Serd anulada a questdo cuja resposia contiver emenda ou rasura, ou para a qual for assinalada mais de
uma opgao. Evite deixar questio sem resposta.

Ao receber 3 ordemn do Fiscal de Sala, confira este CADERND com muita atengic-, pois nenhums
reclamagado sobre o total de questdes elou falhas na impressao sera aceita depois de iniciada a prova.

10- Durants a prova, ndc sera admitida qualquer espécie de consulta ou comunicacdo entre os candidatos,

11-

tampouco sera permitide o uso de gualguer tipo de eguipamento (calculadora, 121, celular etz ).

Por motivo de seguranga, soments durante os trinta minutos que antecedem o t&rmino da prova, poderdo
ser copiados o5 ssus assnalamenios feitos no CARTAD DE RESPOETAS, conforme subitem 2.5 do
edital regulador do concurso.

12-Entregue este CADERMO DE PROVA, juntamsants conm o CARTAD DE RESPOSTAS, ao Fiscal de Sala,

quando de sua saida, gue ndo podera ocomer antes de decorida uma hora do inicio da prova; a
rdc-observancia dessa exigéncia acarretara a sua exclus3o do concurso,

I Escola de Administrac®s Farendaria
Boa prova! Rodovia BR 251 Km 04 - Brasilla-DF
wwrw . esat . Fazronda.gow.br
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INFORMATICA

TRIBUTACAO E ADUANEIRA
PROVA 1 - TRF 2005

- QUESTAO 41 -

Analise as seguintes afirmacfes relacionadas aos conceitos basicos de informatica:
Hardware e Software.

FreqUéncia de atualizacdo de um monitor € a freqiéncia com que a tela de video é
redesenhada para evitar que a imagem fique piscando. A area da imagem inteira
da maioria dos monitores é atualizada aproximadamente 1024 vezes por segundo.

Nas versdes mais novas do Windows, para se utilizar o recurso de suporte a varios
monitores, precisa-se, para cada monitor, de um adaptador de video PCI, AGP,
onboard ou outro tipo compativel com a placa-mae.

O USB (Universal Seria IBus- barramento serial universal) € um barramento

externo que d& suporte a instalacdo Plug and Play, permitindo a conexdo e
desconexdao de dispositivos sem desligar ou reiniciar o computador.

A resolucéo de tela é a configuracdo que determina a quantidade de informacdes
apresentadas na tela do monitor, medida em polegadas quadradas. Uma resolucao
baixa, como 640 x 480, faz com que os itens na tela aparecam menores e a area
da tela torna-se pequena. Uma resolucéo alta, como 1024 x 768, apresenta uma
area de exibicdo maior e os itens individuais tornam-se grandes.

Indigue a opcao que contenha todas as afirmacdes verdadeiras.

a) lell

by llell

C) leliv

d lell

e) llelV

- RESOLUCAO -

I. FALSO: a taxa de atualizacdo de um monitor ndo é de 1024 vezes por segundo (1024 é
0 numero de colunas em uma resolucdo 1024x768). A taxa de atualizacdo de um monitor
€, normalmente, de uns 60Hz (60 telas por segundo)... Quanto maior for essa taxa, menos
“tremulacéo” sera sentida na tela.

[I. VERDADEIRO (*): O Windows oferece suporte a varios monitores, desde que haja um
adaptador (placa) de video para cada um.
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[ll. VERDADEIRO: O USB é realmente um barramento externo com suporte a tecnologia
Plug And Play (mais além: HOT PLUG AND PLAY, porque permite que sejam ligados e
desligados equipamentos sem a necessidade de desligar o micro).

IV. FALSO: Quanto mais resolucao de tela (1024x768, por exemplo), maior sera a tela e
menores serao os icones e objetos mostrados nela!

(*): O que muitos podem reclamar (e conseguirdo algo se tentarem) € que em alguns
casos, nao ha a necessidade de se ter um adaptador de video (placa de video) para cada
monitor, pois h& diversas placas de video que dao suporte a dois monitores (um conector
DVI e um conector VGA). Isso é comum na maioria das placas comerciais, como GeForce
FX, ATI Radeon, etc.

Como o enunciado mostra “...precisa-se, para cada monitor, de um adaptador de video
PCI, AGP, on board...” essa frase pode estar errada se levarmos em consideracdo a
existéncia de placas de video AGP, PCI Express 16 e outros modelos oferecendo suporte
a dois monitores.

- RESPOSTA: B

- QUESTAO 42 —

Nos dispositivos de armazenamento de dados, quando se utiliza espelhamento visando a
um sistema tolerante a falhas, é correto afirmar que

a) ao apagar um arquivo em um disco com sistema de espelhamento, o arquivo
equivalente no disco espelhado s6 sera apagado apds a execucdo de uma acao
especifica de limpeza que deve ser executada periodicamente pelo usuario.

b) ao ocorrer uma falha fisica em um dos discos, os dados nos dois discos tornam-se
indisponiveis. Os dados sO serdo mantidos em um dos discos quando se tratar de
uma falha de gravacao de dados.

C) o sistema fornece redundancia de dados usando uma cépia do volume para
duplicar as informacdes nele contidas.

d) o disco principal e o seu espelho devem estar sempre em particbes diferentes,
porém no mesmo disco fisico.

e) o disco a ser utilizado como espelho deve ter sempre o dobro do tamanho do disco
principal a ser espelhado.

- RESOLUCAO -

Um sistema espelhado é uma reunido de dois ou mais discos (de mesmo tamanho,
normalmente) que apresentam exatamente 0 mesmo conteddo. Caso um dos discos
falhe, o outro disco assumira automaticamente o trabalho do anterior, sem danos ou
interrupcdes no sistema.
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Tudo que for feito em um dos discos, acontecera automaticamente no outro disco: o
usuario nem sabera em que disco esta trabalhando (para ele, é invisivel).

Um sistema espelhado acontece com o uso de dois discos diferentes (sempre), até
porgue ndo seria muito inteligente ter o disco principal e seu espelho dentro de um Unico
disco fisico (como fala a letra D).

Um exemplo de sistema espelhado € a matriz de disco RAID 1, que usa dois discos
diferentes (volumes) para simular a existéncia de um Unico disco acessivel ao usuéario. Na
verdade, qualquer arquivo que for gravado naquele *“disco ilusorio” sera gravado
redundantemente nos dois discos fisicos reais!

- RESPOSTA: C

- QUESTAO 43 -
O Kernel de um Sistema Operacional

a) € 0 programa mais elementar existente no computador para ser executado antes
do POST. Com a configuracdo do Kernel, pode-se gerenciar todas as
configuracdes de hardware da maquina, como tamanho e tipo de disco rigido, tipo
e gquantidade de memoadria RAM, interrupcdes e acesso a memoéria (IRQs e DMA),
hora e data do reldgio interno e o estado de todos os periféricos conectados.

b) € o método gréfico de controlar como o usuario interage com o computador. Ao
invés de executar acdes através de linha, o usuario desenvolve as tarefas
desejadas usando um mouse para escolher entre um conjunto de opg¢oes
apresentadas na tela.

C) € uma tecnologia utilizada para fazer a “ponte” entre o browser e as aplicacdes de
servidor. Os programas de servidor, denominados Kernel, sdo utilizados para
desempenhar inimeras tarefas, como por exemplo, processar os dados inseridos
em formularios, mostrar banners publicitarios e permitir o envio de noticias para
amigos.

d) representa a camada mais baixa de interface com o hardware, sendo
responsavel por gerenciar os recursos do sistema como um todo. Ele define
as funcdes para operacdo com periféricos e gerenciamento de memaria.

e) € uma interface para programadores que criam scripts ou aplicativos que sao
executados em segundo plano em um servidor da Web. Esses scripts podem gerar
textos ou outros tipos de dados sem afetar outras operacoes.

- RESOLUCAO —

Eu realmente ndo acredito que eles repetiram essa! Foi quase idéntica a questdo da
prova de Auditor Fiscal... Estavam sem “criatividade”, foi? PelamordeDeus!!!
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O Kernel € o nucleo do sistema operacional, o programa responsavel por fazer o sistema
operacional falar com o hardware (a maquina).

E funcdo do sistema operacional gerenciar tudo o que o micro faz, desde o uso da
memoéria até o tempo que cada processo (programa em execucao) usa da CPU (o
processador).

- RESPOSTA: D

- QUESTAO 44 —

A memoaria virtual € um recurso de armazenamento temporario usado por um computador
para executar programas que precisam de mais memoria do que ele dispde. Em relacdo
ao uso e gerenciamento da memoaria virtual de um computador com o sistema operacional
Windows é correto afirmar que:

a) para cada 2 Kbytes reservado em disco para uso como memdria virtual, o sistema
ird utilizar apenas 1 Kbyte para armazenamento devido as diferencas entre
palavras de 16 bits e 32 bits existentes entre a memaoria RAM e o HD.

b) 0 espaco reservado em disco para uso como memoria virtual devera estar
localizado somente na raiz da unidade de disco na qual esta instalado o sistema
operacional.

C) guando o computador esta com pouca memdria RAM e precisa de mais,
imediatamente, para completar a tarefa atual, o Windows usara espago em
disco rigido para simular RAM do sistema.

d) 0 despejo da memoéria do sistema quando ocorre em memaria virtual permite que o
sistema se recupere do erro sem ser reiniciado.

e) ao se reduzir as configuracdes de tamanho maximo ou minimo do arquivo de
paginacdo, ndo sera necessario reiniciar o computador para que as alteracdes
sejam efetivadas.

- RESOLUCAO —

Apesar de apresentar uma série de alternativas estranhas (mas criativas), que podem
levar o candidato a pensar duas ou mais vezes antes de marcar a certa, ndo ha como
errar essa: A memaria Virtual.

A Memoria Virtual € um espaco, reservado no Disco Rigido pelo Sistema Operacional,
para que se crie a ilusdo de que ha mais memdria RAM que aquela realmente instalada.
Quando algum programa precisa de mais memoria RAM, os seus dados e instru¢cdes sédo
armazenados na memoria Virtual, como se esta fosse um complemento da RAM.




WWW.RESUMOSCONCURSOS.COM

Informatica - Prova Tipo 1 — TRF 2006 — por Prof°. Jodo Antonio

Quando o Windows cria a memoria Virtual, ele o faz como um arquivo (chamado arquivo
de troca) que pode estar em qualquer lugar do disco rigido (ndo somente na RAIZ,
embora normalmente 1a!).

N&o ha duvidas quanto a questao acima...

- RESPOSTA: C

- QUESTAO 45 -

O sistema operacional Linux &€ composto por trés componentes principais. Um deles, o
Shell, é

a)

o elo entre o usuério e o sistema, funcionando como intérprete entre o dois.
Ele traduz os comandos digitados pelo usuario para a linguagem usada pelo
Kernel e vice-versa. Sem o Shell a interacdo entre usuario e o Kernel seria
bastante complexa.

b) 0 nicleo do sistema. E responsavel pelas operagbes de baixo nivel, tais como:
gerenciamento de memoria, suporte ao sistema de arquivos, periféricos e
dispositivos.

C) o substituto do Kernel para as distribuicdes mais recentes do Linux.

d) o0 responsavel por incorporar novas funcionalidades ao sistema. E através dele que
se torna possivel a implementacdo de servicos necessarios ao sistema, divididos
em aplicacfes do sistema e aplicagdes do usuario.

e) 0 responsavel pelo gerenciamento dos processos em execucao pelo Sistema
Operacional.

- RESOLUCAO -

Perguntaram pelo Kernel e agora perguntaram pelo Shell... realmente essas primeiras
perguntas ndo foram muito assustadoras nao, foram?

Shell é a parte do sistema operacional que “entra em contato com o usuario”, permitindo
gue este dé comandos e que esses comandos sejam transferidos ao Kernel para que este
(o kernel) os execute.

O Shell é a interface entre o usuario e o Kernel.

- RESPOSTA: A
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- QUESTAO 46 —

No sistema operacional Linux devem-se respeitar varios tipos de limites de recursos que
podem interferir com a operacdo de alguns aplicativos. Particularmente mais importantes
sdo os limites do nUmero de processos por usuario, 0 numero de arquivos abertos por
processo e a quantidade de memdria disponivel para cada processo. Nesse sistema
operacional, o

a) comando /etc/conf/bin/idtune SHMMAX 100 define que a quantidade maxima de
arquivos abertos suportados pelo sistema € igual a 100.

b) comando /etc/conf/bin/idtune -g SHMMAX define a quantidade maxima de arquivos
gue podem ser abertos.

C) comando /proc/sys/fs/file-max informa a quantidade maxima de arquivos que o
sistema suporta.

d) limite original padréo para o numero de arquivos abertos geralmente é definido
como um valor igual a zero.

e) limite maximo de arquivos por processo é fixado quando o nuacleo é
compilado.

- RESOLUCAO -

Bom, e eu que havia falado em questdes “nao tao assustadoras”... Essa aqui foi, no
minimo, covarde... Essa é uma das questbes que a ESAF coloca para NAO
RESPONDEREM! Ou seja, é uma das que eu considero “impossiveis”.

Em primeiro lugar, o diretério /etc/conf ndo existe! (na verdade, seria interessante, ao
candidato que iria chutar, deduzir que o diretdrio /etc ndo tem comandos, mas apenas
arquivos de configuracao). Portanto, A e B estdo provavelmente erradas.

O comando idtune nao existe, mas nas distribuicdes mais novas do Linux, ha o comando
xvidtune que permite configurar o monitor de video para a resolucdo e as taxas de
atualizag&o horizontal e vertical. Portanto, A e B estdo erradas mesmo!

O arquivo file-max é uma variavel de ambiente (ou seja, uma informacdo que €
requisitada constantemente pelo Sistema Operacional e que pode ter seu valor alterado).
Ela significa a quantidade méaxima de ARQUIVOS QUE PODEM SER ABERTOS
SIMULTANEAMENTE no sistema Linux. Como é um arquivo de texto, ndo deve ser
executado como a alternativa C define (ou seja, apenas digitando seu nome), deve-se ler
0 arquivo (ja que é de texto) com o comando cat:

$ cat /proc/sys/fs/file-max
No caso, um computador com 512MB de RAM normalmente tem esse valor definido como

65000 ou mais. Configurar com ZERO, como diz a letra D, é fazer o Linux ndo conseguir
abrir nenhum arquivo na RAM! (ou seja, é estupidez).
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S6 nos resta a letra E... Que estad correta mesmo: No Linux, o niumero maximo de
arquivos que cada processo pode abrir € algo definido no Kernel do Sistema, antes de
este ser compilado (antes de se tornar executavel). Ou seja, caso seja necessario possuir
um sistema operacional que permita mais arquivos abertos por cada processo, sera
necessario ter o codigo fonte do Kernel, alterar seus parametros de configuracdo e
recompila-lo, criando um novo Kernel executavel e pronto para uso!

Mas essa, sinceramente...

- RESPOSTA: E

- QUESTAO 47 -

Considerando o processador de textos Microsoft Word, em suas versdes mais recentes
do mercado, ao se copiar um texto de um documento para outro, a formatagao resultante
do texto copiado no documento de destino dependera da forma como ele é selecionado
no documento de origem. Nesse contexto é correto afirmar que, se o texto de origem

a) possuir um estilo de paragrafo especifico e for copiado junto com sua
formatagcdo para um documento que contém um estilo com 0 mesmo nome, 0
texto copiado passa a ter a formatagcéo do estilo do documento de destino.

b) incluir uma quebra de secédo, apenas a formatacdo relacionada a secdo sera
desprezada durante a cépia para o documento de destino.

C) incluir uma quebra de secédo, apenas a formatacdo relacionada a secdo sera
copiada para o documento de destino.

d) incluir uma marca de paragrafo, o estilo de paragrafo e os formatos de paragrafo

adicionais aplicados ao paragrafo serdo copiados, exceto o estilo de caractere e
dos formatos de caractere adicionais aplicados a selecao.

e) nao incluir uma marca de paragrafo, apenas o texto sera copiado, sem nenhuma
formatacao.

- RESOLUCAO —

Ra ra... Muitos pensaram: finalmente, uma de Word... Vou acertar! Essa questdo de Word
foi o camulo da especificidade! Os caras pegaram um caso mais que detalhado para fazer
a questao... Tem sentido isso? Meus amigos da ESAF, por que esse tipo de questdo? Por
gue fazer esse tipo de coisa? A de Linux eu nem reclamei, mas ndo vou deixar essa
passar...

Imaginem isso, concurseiros... Vocés tém um documento com um paragrafo de estilo
chamado “Titulo 1”. Esse estilo € VERDANA, 20, Negrito, Italico, Vermelho, Centralizado.

10
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Caso vocés copiem um trecho de texto nesse estilo e o colem em outro documento que
também possui o estilo “Titulo 17, s6 que em outro formato (ARIAL, 18, preto, Negrito), o
trecho copiado sera colado nesse formato do Titulo 1 do destino (o que importa € o fato
de ser no estilo Titulo 1, que ir4 se adaptar as definicbes deste estilo no novo documento).

A explicacdo acima corrobora com o texto da alternativa A.

De todas as alternativas, a letra A é a adequada (testei as demais e varios problemas
ocorreram, tornando-as falsas)...

Mas, se vocé errou, aqui vai uma chance de anula-la...

Na alternativa A, o elaborador da questdo usou a expressao “...0 texto copiado passa a ter
a formatacao...do destino.”, quando, na verdade, ndo € o texto copiado que passa a ter a
formatacéo do destino.

Ora, 0 texto copiado € aquele que esta na area de transferéncia, ou ainda, € aquele que
esta no documento original (de onde foi copiado). O texto que passa a ter a formatacéo do
destino é o texto COLADO (que, por sinal, & outro texto, visto que o texto original ainda
permanece na origem).

Acho que o termo “texto copiado” esta inadequado, fazendo alusdo ao texto que apareceu
no documento de destino, embora refira-se, de maneira mais adequada, ao texto que esta
no documento original, que n&o sofreu nenhuma alteracao de formato ou estilo.

Para a alternativa estar correta, dever-se-ia usar, no meu entender, a expressao “o texto
colado”...

E isso... quem sabe, né? (eles n&o anularam nenhuma na prova de AFRF...)

- RESPOSTA: A

- QUESTAO 48 -

Uma tabela é composta por linhas e colunas de células que podem ser preenchidas com
textos e elementos graficos. Considere uma tabela no Word com N linhas e M colunas,
onde N e M sdo maiores que 2, e analise as seguintes afirmacdes relacionadas a
navegacao nesta tabela.

l. Ao se teclar ENTER com o cursor posicionado no inicio da primeira célula de uma
tabela, o Word ira permitir a insercdo de um texto antes da tabela, caso esta esteja
no inicio do documento.

Il. Ao se teclar TAB com o cursor posicionado no fim da dltima linha de uma tabela, o
Word ir4 adicionar uma nova linha na parte inferior da tabela.

11
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[l Ao se teclar ALT + END em uma tabela, o Word ird& mover o cursor para a ultima
célula da coluna em que se encontra o cursor.

IV. Ao se teclar SHIFT + TAB em uma tabela, o Word ira mover o cursor para a ultima
célula na tabela.

Indigue a opcao que contenha todas as afirmacdes verdadeiras.

a) lell

b) el

C) leliv

d) lelll

e) IlelV

- RESOLUCAO -

|. VERDADEIRO: Quando o usuario estd na primeira célula de uma tabela, caso ele
pressione ENTER, sera criada uma linha vazia de texto antes da tabela (acima dela) e o
ponto de insercao ficara posicionado nesta linha nova.

Il. VERDADEIRO: Ao pressionar TAB na ultima célula de uma tabela (no fim da ultima
linha, como eles descreveram), sera criada uma nova linha para a tabela. Essa nova linha
seré criada abaixo da atual ultima linha.

[ll. FALSO: ALT+END leva o cursor para a ultima célula da LINHA ATUAL, ndo da
COLUNA ATUAL, como o texto diz.

IV. FALSO: SHIFT+TAB apenas faz o cursor voltar uma célula (o TAB faz ele saltar uma

célula para a frente).

- RESPOSTA: A

- QUESTAO 49 -

Analise as seguintes afirmacdes relacionadas aos conceitos basicos de gerenciadores de
banco de dados.

l. Uma chave primaria € uma ou mais linhas cujo valor ou valores identificam de
modo exclusivo cada registro de uma tabela. Uma chave primaria permite valores
nulos e deve sempre ter um indice variavel. Chaves estrangeiras sdo usadas para
relacionar uma tabela a chaves primarias em outras tabelas.

12
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Il. Indexar um campo é um recurso que acelera a pesquisa e a classificacdo em uma
tabela baseada em valores de chave e pode impor exclusividade nas linhas de uma
tabela. A chave primaria de uma tabela & automaticamente indexada. Alguns
campos ndo podem ser indexados por causa de seus tipos de dados, como por
exemplo, campos Objeto OLE.

Il No uso da linguagem SQL para manipulacdo de dados em um banco de dados, a
cldusula GROUP BY deve ser colocada antes da clausula HAVING, pois 0s grupos
sdo formados e as funcbes de grupos sdo calculadas antes de resolver a clausula
HAVING.

IV.  No uso da linguagem SQL para manipulacdo de dados em um banco de dados, a
cladusula WHERE funciona exatamente igual a clausula HAVING.

Indique a opgao que contenha todas as afirmacdes verdadeiras.

a) lell
by llell

c) elv

d lell

e) llelv

- RESOLUCAO —

I. FALSO: Chave primaria é um atributo definido em um ou mais campos (colunas) e que
nao aceita valores nulos ou repetidos.

[I. VERDADEIRO: indexar € classificar os valores contidos nos registros, um objeto OLE é
uma foto, por exemplo, ou uma musica, um som, um video...

N&o da para indexar esses tipos de dados (em se tratando de Access, claro).

A proposito, o proprio termo Objeto OLE ¢é referente ao SGBD Access... E um termo que
nao € comum a outros Sistemas de Bancos de Dados...

[ll. VERDADEIRO: A clausula HAVING funciona com as instru¢cbes SELECT que usam
agregadores, como GROUP BY. HAVING é para fazer um filtro nos resultados do
SELECT e deve ser colocada DEPOIS do GROUP BY.

IV. FALSO: HAVING néo é exatamente igual a WHERE. HAVING tem a mesma funcéo
apenas em SELECT com GROUP BY! A Clausula WHERE pode ser usada em diversas
instrucdes, como UPDATE, INSERT, mas HAVING sé € usada em SELECT com GROUP
BY.

- RESPOSTA: B
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- QUESTAO 50 —

Analise as seguintes afirmacgdes relacionadas ao uso Microsoft Excel, em suas versdes
mais recentes. Para isso, considere uma planilha formada pelas células Al:F9, na
formatacao original e preenchida com ndmeros reais.

l. Na planilha em questdo, considerando-se que as células D1, D2 e D3 estédo
preenchidas com os valores inteiros 5, 6 e 7, respectivamente, ao se selecionar a
célula D10, digitar =D1&D2&D3 e, finalmente, teclar ENTER, o resultado
apresentado na célula D10 ser& 18.

Il. Partindo-se da célula A10, ao se selecionar o intervalo de A10 até F10, em
seguida, digitar a formula =SOMA(AL: A9) e, finalmente, teclar CTRL + ENTER, a
célula F10 ira apresentar o resultado da soma das células de F1 até F9.

Il Ao selecionar a célula F10, digitar a formula =MULT(A1: F10) e, finalmente, teclar
ENTER, a célula F10 ir4 apresentar o produto de todos os nimeros contidos nas
células da planilha.

IV. Ao selecionar a célula A10, digitar a formula =(5+3)*2+10% e, finalmente, teclar
ENTER, o resultado apresentado pela célula A10 sera 1610,00%.

Indique a opcao que contenha todas as afirmacdes verdadeiras.

a) lell

by llell

C) leliv

d lell

e) e lV

- RESOLUCAO —

|. FALSO: o operador & néo realiza a SOMA das células, mas a CONCATENACAO das
mesmas, ou, em termos de lingua portuguesa, a “Derivacao por Justaposicao”. Quer dizer
que 5, 6 e 7 concatenados daria 567 e ndo 18, como afirma a questao.

Il. VERDADEIRO: Por mais incrivel que essa “bixiguenta” pareca, ela estd certa!l A
combinacéo de teclas CTRL+ENTER, tendo as células Al até F1 selecionadas funciona
como a alca de preenchimento: o Excel vai “notar” que a célula A10 apresenta uma
formula que faz referéncia as células imediatamente acima desta (A1l:A9, no caso) e
preenchera as células vizinhas (B10, C10, D10, E10 e F10) com as mesmas formulas
para as colunas seguintes, respectivamente, portanto, a célula F10 apresentara a férmula
=SOMA(F1:F9) (ja que a formula original € =SOMA(A1:A9).

[ll. FALSO: Escrever em F10 uma formula que faca referéncia a F10 é criar um ERRO DE

REFERENCIA CIRCULAR! Ou seja, se escrevermos a férmula =MULT(F1:F10) na célula
F10, causaremos um erro, ndo um resultado!
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IV. VERDADEIRO: Caso uma célula ndo possua formatacado inicialmente (ou seja, esta
designada sua formatacdo padrdo), qualquer soma, que tenha como uma de suas
parcelas um numero escrito em formato percentual, trara o seu resultado como um
namero em formato percentual (se for uma multiplicacdo, ndo! Nesse caso, o resultado
apresentara 0 mesmo formato do numero que estd sendo calculado junto com o
percentual). A soma entre 16 e 10% (que € 0,1) ficara 16,1 (e isso, em formato percentual,
€ 1610%)... Resta-nos saber que esse numero percentual sera apresentado com duas
casas decimais... (1610,00%)...

Desculpem, esse é o tipo de questdo que ndo se acerta sabendo o que estd CERTO, mas
sabendo que a | e a lll estdo ERRADAS... Essa é uma questao muito sem sentido mesmo
(pelo menos as partes VERDADEIRAS). De qualquer forma, daria para resolver apenas
analisando as afirmativas ERRADAS e REZANDO para que as duas outras estivessem
certas!

- RESPOSTA: E

- QUESTAO 51 —

No sistema operacional Windows, quando o sistema de arquivos utilizado € NTFS, é
possivel utilizar um recurso de compactacéo e descompactacdo automatica de arquivos e
pastas para se economizar espago em disco rigido. Analise as seguintes afirmacdes
relacionadas ao uso desse recurso.

l. Ao mover um arquivo de uma unidade NTFS diferente, na qual ele se encontrava
compactado, para uma pasta ndo compactada, ele serd mantido compactado no
destino.

I. Ao adicionar um arquivo em uma pasta compactada, ele sera compactado
automaticamente.

[l. Ao copiar um arquivo da mesma unidade NTFS para uma pasta compactada, o
arquivo mantera o estado em que se encontrava na origem, seja ele compactado
ou néo.

IV. Ao mover um arquivo da mesma unidade NTFS para uma pasta compactada, o
arquivo mantera o estado em que se encontrava na origem, seja ele compactado
ou nao.

Indigue a opcao que contenha todas as afirmacdes verdadeiras.

a) lell
b) lell
C) leliv
d lell
e) llelV
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- RESOLUCAOQO -

O sistema operacional NTFS permite que uma pasta qualquer de qualquer particdo seja
compactada, para que 0s arquivos nela contidos ocupem menos espaco no disco. A
guestao refere-se ao que acontece com 0S arquivos quando em processos de
transferéncia entre essas pastas.

Veja que texto interessante eu achei no HELP do Windows (sim, no Menu Iniciar):

“Se voCcé mover ou copiar um arquivo para uma pasta compactada, ele sera compactado
automaticamente. Se vocé mover um arquivo de uma unidade NTFS diferente para uma
pasta compactada, ele também sera compactado. Entretanto, ao mover um arquivo da
mesma unidade NTFS para uma pasta compactada, o arquivo manterd o estado original,
seja compactado ou ndo compactado.”

Entdo é o seguinte:

I. FALSO: O Trecho “Se vocé mover um arquivo de uma unidade NTFS diferente para
uma pasta compactada, ele também sera compactado” nos remete ao seguinte: quando
se move um arquivo de uma unidade para outra, ele € gravado em um novo espacgo no
disco (na nova particdo — ou unidade, como queira chamar), precisando ser “adequado”
aos novos padrbes (em Roma, faga como os Romanos)... Portanto, ao se mover um
arquivo de uma Unidade NTFS para outra (de C: para D:, por exemplo), o arquivo adapta-
se a nova realidade, compactando-se caso a pasta de destino assim esteja ou
descompactando-se, caso a pasta de destino esteja descompactada.

[I. OPA!Ill OPA!l Talvez 0 nosso amigo elaborador tenha querido dizer com “adicionar”
apenas salvar um arquivo dentro da pasta? Sim, porque “adicionar’” pode ser lido de
varias formas... Simples, ndo? Se vocé, usuario, MOVER um arquivo para dentro de uma
pasta, estard ADICIONANDO esse arquivo a essa pasta nao? Claro que sim! Se o arquivo
nao existia antes naquele local, o simples ato de MOVER O ARQUIVO significara sua
adicdo a pasta.

O préprio texto da AJUDA OFICIAL do Windows diz que: “Entretanto, ao mover um
arquivo da mesma unidade NTFS para uma pasta compactada, o arquivo mantera o
estado original, seja compactado ou ndo compactado.”

Ora Ora, aos que sabiam disso, ou seja, aqueles que conheciam as regras de
compactacao das pastas no sistema NTFS, foi apresentada aqui, um erro que os faria
determinar essa alternativa como ERRADA. O uso do verbo Adicionar, em detrimento ao
termo “Salvar” melou a assertiva, e, consequentemente, a questao.

Vou terminar essa analise um pouco abaixo...

16




WWW.RESUMOSCONCURSOS.COM

Informatica - Prova Tipo 1 — TRF 2006 — por Prof°. Jodo Antonio

[ll. FALSO: Copiar um arquivo é criar um NOVO ARQUIVO, ou seja, que precisara de um
novo ESPACO em disco para existir. Esse novo arquivo sera criado dentro da pasta de
destino seguindo as regras vigentes nela (ou seja, se a PASTA DESTINO esta
compactada, o ARQUIVO também ficara... Se a pasta DESTINO estiver descompactada,
0 arquivo assim ficard também!).

IV. VERDADEIRO: No caso de MOVER um arquivo dentro da mesma unidade, ndo ha
reescrita do arquivo em outra area do disco, 0 arquivo é apenas atualizado em sua
referéncia na tabela de arquivos (MFT, no Sistema NTFS, muito semelhante a FAT). Ou
seja, o arquivo NAO SE MOVE do disco, apenas recebe, em seu indice, uma referéncia
de que passou a pertencer a outra pasta. Nesse caso, como o arquivo ndo MUDA DE
LUGAR, ele ndo precisa ser reescrito de forma compactada, ou seja, permanece como
estava anteriormente (isso ndo dependerd da pasta de destino, apenas do formato do
arquivo na origem!).

E ESSE O CASO! O Verbo “adicionar” na assertiva Il pode levar-nos a interpretacéo de
qualquer forma de adicionar arquivos naquela pasta, incluindo movendo arquivos de uma
mesma unidade para la (pois isso constitui um ato de ADICIONAR O ARQUIVO NA
PASTA).

Eu deduzo que o intuito do elaborador dessa questdo foi usar adicionar como sendo
CRIAR UM ARQUIVO DIRETAMENTE NA PASTA (ou seja, salvando), mas o termo
usado permite-nos ter outras interpretacdes, causando um certo “mal-estar” no caso unico
do ato de MOVER um arquivo presente na mesma unidade de disco da pasta de destino...

SUGIRO REALMENTE A ANULACAO DA QUESTAO porque a interpretacdo dubia,
tornando a Il FALSA, faz com que ndo haja alternativa satisfatéria para a questao.

- RESPOSTA: NAO HA SATISFATORIA — O Gabarito apontou para letra E

Fonte: Centro de Ajuda e Suporte do Windows XP Professional

- QUESTAO 52 -
Analise as seguintes afirmacdes relacionadas a criptografia.

l. A criptografia de chave simétrica pode manter os dados seguros, mas se for
necessario compartilhar informacdes secretas com outras pessoas, também deve-
se compartilhar a chave utilizada para criptografar os dados.

Il. Com algoritmos de chave simétrica, os dados assinados pela chave publica podem
ser verificados pela chave privada.

Il Com algoritmos RSA, os dados encriptados pela chave publica devem ser
decriptados pela chave privada.
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IV. Com algoritmos RSA, os dados assinados pela chave privada sdo verificados
apenas pela mesma chave privada

Indique a opgao que contenha todas as afirmacdes verdadeiras.

a) lell

b) el

c) lilelv

dy lell

e) llelv

- RESOLUCAO -

I. VERDADEIRO: o fato de se usar apenas uma chave para criptografar e decriptografar
os dados, faz com que seja necessario compartilhar a chave usada para esses fins. Essa
€ a maior vulnerabilidade da criptografia simétrica: compartilhar a chave com quem tem
gue ler a mensagem.

Il. FALSO: Criptografia simétrica ndo tem nenhuma relagdo com assinatura digital (essa,
por sua vez, tem relacdo com criptografia assimeétrica).

[ll. VERDADEIRO: RSA € um algoritmo assimétrico. Nesse tipo de criptografia, a chave
publica encripta e a chave privada decripta.

IV. FALSO: Na assinatura digital, usam-se chaves assimétricas... A chave privada assina
a mensagem e a chave publica correspondente verifica (confere) a assinatura.

- RESPOSTA: D

- QUESTAO 53 —
Analise as seguintes afirmacdes relacionadas a virus e antivirus.

l. Um cookie é um virus do tipo malware que pode ser armazenado pelo browser se
um website requisitar. A informacao ndao tem um tamanho muito grande e, quando
acionados, alteram a configuracdo de seguranca do browser.

I. Qualquer malware que possua um backdoor permite que o computador infectado
seja controlado totalmente ou parcialmente através de um canal de IRC ou via
conexao com uma porta.

Il O Cavalo de Troia é um programa que, explorando deficiéncias de seguranca de
computadores, propaga-se de forma autbnoma, contaminando diversos
computadores geralmente conectados em rede. O Cavalo de Trdia mais conhecido
atacou quantidades imensas de computadores na Internet durante os anos 90.
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IV. A Engenharia Reversa é a arte de reverter codigos ja compilados para uma forma
gue seja legivel pelo ser humano. Técnicas de engenharia reversa sédo aplicadas
na andlise de virus e também em atividades ilegais, como a quebra de protecéo
anticépia. A engenharia reversa € ilegal em diversos paises, a ndo ser que seja por
uma justa causa como a analise de um malware.

Indigue a opcao que contenha todas as afirmacdes verdadeiras.

a) lell

b) el

C) leliv

d) lelll

e) e lVv

- RESOLUCAO -

I. FALSO: Um cookie é somente um arquivo de texto, criado no computador do usuario
para identifica-lo perante o site que colocou o cookie... um cookie ndo é um virus!

[I. MAIS OU MENOS: Qualquer PROGRAMA (ndo precisa ser necessariamente um
malware — que quer dizer “programa malicioso”) que possua um backdoor (uma falha
intencionalmente colocada) pode permitir que um computador seja controlado...

Engracado... “QUALQUER MALWARE QUE POSSUA UM BACKDOOR... PERMITE...” é
muito exagerado, ndo acha? Tipo: Existem diversos programas, contendo backdoors que
nao oferecem ao invasor o direito de CONTROLAR o computador, mesmo parcialmente.
Alguns backdoors tém apenas a fungéo de permitir o acesso a dados do usuario.

Backdoor € uma BRECHA INTENCIONALMENTE INSERIDA no programa, pelo seu
programador... O Intuito do backdoor €, no minimo, oferecer formas de acesso ao sistema
para o0 seu desenvolvedor (muitos programadores criam backdoors em seus programas
para poderem travar o programa caso o cliente ndo pague, ou para ter acesso e consertar
problemas — nesse caso é controle mesmo, etc.)

A questao faz crer que TODO programa Backdoor (sentido da palavra “qualquer” na frase)
permite o controle da maquina... Quando, na verdade, os backdoor deixam portas abertas
para que invasores consigam, no minimo, obter dados do computador alvo (ou seja, as
vezes ndo se permite o controle, apenas a leitura dos dados, e ainda assim, a falha
intencional € chamada backdoor).

Um backdoor, em suma, permite 0 acesso ao sistema, e ndo necessariamente seu
controle (direito de realizar operacdes administrativas, executar comandos, etc.). Claro
gue ha alguns backdoors com essa caracteristica, mas néo sao todos!

lll. FALSO: Essa definicdo é do WORM (um programa que se espalha pelas estrutura de

rede, como e-mail, compartilhamentos, etc.) — O | Love You foi um exemplo de WORM
gue se espalhou na década de 1990.
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IV. VERDADEIRO: Defini¢cao perfeita de Engenharia Reversa.

- RESPOSTA: E

Fonte:

http://www.google.com.br/search?hl=pt-BR&lr=&oi=defmore&defl=pt&g=define:Backdoor

- QUESTAO 54 —

Analise as seguintes afirmacdes relacionadas a sistemas de backup:

Um backup incremental copia somente os arquivos criados ou alterados desde o
altimo backup normal ou incremental.

Ao se utilizar uma combinacédo de backups normais ou incrementais para restaurar
dados, serd necessario ter o ultimo backup normal e todos 0s conjuntos de
backups incrementais.

A forma mais segura de se fazer um backup diferencial em todo o contetddo de um
HD é por meio da implementacao de um sistema de espelhamento de disco.

Com um sistema tolerante a falhas, do tipo RAID3 ou RAID5, o backup completo é
feito no ultimo disco do conjunto, que deve ser substituido com a frequéncia
necesséria para se manter a seguranca desejada. Recomenda-se, no minimo, uma
substituicdo semanal.

Indique a opcao que contenha todas as afirmacdes verdadeiras.

a) lell

b) lell

C) leliv

d lell

e) llelV

- RESOLUCAO -
I. VERDADEIRO

Il. FALHA: é impressao minha, ou as falhas de redagédo s6 acontecem nos item I1? Essa é
uma falha infantil!

Quando se diz “sera necessario ter o ultimo backup normal e todos os conjuntos de
backups incrementais”, quer dizer TODOS mesmo? Ou seja, “...todos os conjuntos de
backups incrementais” esta se referindo aos conjuntos anteriores ao backup normal?
Porque se for isso, a questéo esta erradal
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O Certo seria (porque até agora, a questdo esta ERRADA mesmo!): “sera necessario ter o
ultimo backup normal e todos os conjuntos de backups incrementais subsequentes”, ou
seja, deveria estar definido que os backups incrementais usados sdo somente aqueles
feitos DEPOIS do ultimo backup normal...

Em suma, o Item Il estd ERRADO! Nao sao necessarios TODOS OS QONJUNTOS DE
BACKUPS INCREMENTAIS, mas apenas aqueles POSTERIORES AO ULTIMO BACKUP
NORMAL.

[ll. FALSO: Backup ndo tem nenhuma ligacdo com espelhamento (RAID 1). Backup é um
processo interativo, tem que ser realizado por alguém de carne e 0sso (ou um sistema
gue execute agendado). Espelhamento de disco € uma cépia on-line dos dados gracas a
presenca de dois ou mais discos redundantes.

IV. FALSO: Novamente, Backup ndo tem nada a ver com RAID. Backup completo do
ultimo disco dessas matrizes RAID so pegara os dados de paridade (é a Unica coisa que
h&a nesses discos...).

- RESPOSTA: Nao h4, simplesmente pelo erro no item Il — O Gabarito aponta para A

Fonte: Informatica para Concursos — Jodo Antonio — 22 Ed. — Ed. Campus — Pagina: 463
(espero que essa bibliografia sirva).

- QUESTAO 55 —
Entre as técnicas utilizadas pelos hackeres, a sniffing consiste

a) no envio de um SYN como se fosse abrir uma conexao real que, em seguida, envia
outro SYN para o fechamento da conexao. Este método € utilizado para interrupcao
de todas as conexfes estabelecidas pelo sistema.

b) na abertura de uma conexdo TCP em uma porta alvo.

C) na abertura de uma conexao UDP em uma porta alvo.

d) na captura de pacotes que trafegam no mesmo segmento de rede em que 0
software funciona.

e) na utilizacdo de ferramentas para fazer o mapeamento de portas TCP e UDP
acessiveis.

- RESOLUCAO -
Sniffar € somente colocar um programa instalado em qualquer computador onde o trafego

da rede deve ser analisado para que ele capture todos os quadros/pacotes que passam
por aguele ponto.
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Um sniffer € somente um programa que |é e armazena todos os pacotes/quadros que
passam por um determinado computador ou componente da rede.

Instalar um sniffer no SEU COMPUTADOR permite que ele (seu micro) receba e guarde
todos os quadros que chegarem a sua placa de rede, fazendo-a trabalhar em “modo
promiscuo”, recebendo, inclusive, os quadros que ela deveria DESCARTAR por nao
serem enderecados a ela.

- RESPOSTA: D

- QUESTAOQO 56 —

Analise as seguintes afirmacdes relacionadas a conceitos basicos de Internet, Intranet e
redes de computadores.

l. Um backbone € a interconexao central de uma rede internet. Pode ser entendido
como uma espinha dorsal de conexdes que interliga pontos distribuidos de uma
rede, formando uma grande via por onde trafegam informacdes.

Il. Finger € um servico Internet que permite obter informacdes sobre usuéarios de uma
maquina.

Il Download é o processo de transferéncia de uma copia de um arquivo presente em
um computador remoto para outro computador através da rede. O arquivo recebido
€ gravado em disco no computador local e apagado do computador de origem.

IV.  FTP é o protocolo padrdo da Internet, usado para transferéncia de e-mail entre
computadores.

Indigue a opcao que contenha todas as afirmacdes verdadeiras.

a) lell

b) el

C) leliv

d) lelll

e) llelV

- RESOLUCAO -

I. VERDADEIRO: Essa € a definicdo de Backbone.

II. VERDADEIRO: Vixe Maria... Isso € velho... € um sistema para apresentar informacdes
sobre os usuarios de um servidor qualquer, como 0s usuarios de um correio eletrénico.
Caso se queira saber, por exemplo, ha quanto tempo um usuario hdo se conecta a um
sistema, ou quantos e quais sao 0s nomes dos usuarios, usa-se o FINGER (normalmente
os administradores das redes utilizam o FINGER).
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lll. FALSO: O arquivo baixado ndo € APAGADO da origem...

IV. FALSO: FTP é para transferéncia de arquivos, SMTP é para transferéncia de e-mail
entre computadores.

- RESPOSTA: A

- QUESTAO 57 —
Analise as seguintes afirmacdes relacionadas a conceitos basicos de Internet e Intranet.

l. O POP (Post Office Protocol) € um protocolo que trabalha no ciclo das mensagens
eletrdnicas. Serve para que 0s usuarios possam enviar facilmente suas mensagens
de e-mail para um servidor.

I. O Dial Up é um sistema utilizado pelos browsers para que, quando for solicitado um
acesso a um endereco do tipo www.prova.com.br, o computador possa transformar
este nome em um endereco IP valido e realizar a conexao.

Il Um proxy € um servidor que atua como “ponte”. Uma conexao feita através de
proxy passa primeiro pelo proxy antes de chegar no seu destino, por exemplo, a
Internet. Desse modo, se todos os dados trafegam pelo proxy antes de chegar a
Internet, eles podem ser usados em redes empresariais para que 0s computadores
tenham conexdao a Internet limitada e controlada.

IV.  Protocolos sdao um conjunto de instrugdes de como duas ou mais ferramentas se
comunicam. O navegador web e o servidor web precisam entender um ao outro,
por isso os dois se utilizam do HTTP para interpretar as informacgdes que recebem
e formular as mensagens que irdo mandar.

Indique a opcao que contenha todas as afirmacdes verdadeiras.

a) lell

b) el

C) elv

d) lelll

e) helv

- RESOLUCAO -

I. FALSO: POP é para receber e-mails, ndo para envia-los!

[I. FALSO: Dial-up é um termo que designa qualquer conexao telefénica com a internet. O
texto refere-se ao DNS.

[ll. VERDADEIRO: Definicdo perfeita do Proxy
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IV. VERDADEIRO: A comunicacao entre Cliente Web (navegador) e Servidor Web se da
por meio do protocolo HTTP.

- RESPOSTA: C

- QUESTAO 58 -

Analise as seguintes afirmacfes relacionadas a conceitos béasicos de redes de
computadores.

l. Um repetidor é um dispositivo responséavel pelo encaminhamento e roteamento de
pacotes de comunicagcdo em uma rede ou entre redes. Tipicamente, uma
instituicdo, ao se conectar a Internet, devera adquirir um repetidor para conectar
sua Rede Local (LAN) ao ponto da Internet.

Il. O SNMP (Simple Network Management Protocol) € um protocolo usado para
monitorar e controlar servicos e dispositivos de uma rede TCP/IP. E o padréo
adotado pela RNP para a geréncia de rede.

Il O UDP é o protocolo de transporte sem conexao da familia TCP/IP, usado com
aplicagbes como o de servigo DNS.

IV. O WHOIS € um banco de dados de informacdes utilizados pelos Firewals para
permitir acesso dos usuarios de uma LAN a Internet.

Indique a opcao que contenha todas as afirmacodes verdadeiras.

a)lell
b) e lll
c)lllelV
d)lell
e)llelV

- RESOLUCAO —

I. FALSO: A definicdo dessa assertiva diz respeito aos roteadores. Um Repetidor é
apenas um Amplificador de sinal (para aumentar o sinal que ja esta enfraquecido e que
passa pela rede).

Il. VERDADEIRO: SNMP é um protocolo de gerencia de redes sim! Permite controlar e
monitorar dispositivos em redes que usam TCP/IP. Como a RNP (Rede Nacional de
Ensino e Pesquisa) usa TCP/IP (porque esta ligada a Internet), o protocolo padrdao de
gerencia da rede é o padrao para o TCP/IP, ou seja, 0 SNMP mesmo!
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lIl. VERDADEIRO: UDP é um protocolo de transporte SEM CONEXAO (n&o controla fluxo
nem enumera os datagramas) usado em diversos servi¢os, como o DNS, por exemplo.

IV. FALSO: WHOIS é um banco de dados de informacdes pessoais sobre usuarios. E
normalmente usado em redes UNIX/Linux para guardar informacdes dos usuarios destes
sistemas, como nome, ramal, e-mail, etc...

- RESPOSTA: B

- QUESTAO 59 —

Analise as seguintes afirmacfOes relacionadas a conceitos basicos de redes de
computadores.

l. No roteamento dinamico utilizado pelos Hubs e Switches, as tabelas de roteamento
refletem dinamicamente as modificacdes na topologia da rede. As tabelas séo
atualizadas a partir de informacdes trocadas entre estes dispositivos.

Il. O endereco usado para identificar uma sub-rede, denominado mascara de sub-
rede, deve ser composto por bytes completos. Desta forma, em uma LAN, as trés
mascaras de sub-rede possiveis sdo: 255.255.255.0, 255.255.0.0 e 255.0.0.0.

[l. Alguns enderecos IP s&o reservados, ndo podendo ser utilizados para identificar as
placas de interface de rede em um computador. Um desses enderecos, 0 127.0.0.0
identifica a prépria maquina.

IV.  Um ARP traduz um endereco IP para o endereco MAC correspondente. Quando o
endereco MAC associado ao um enderec¢o IP ndo € conhecido, o ARP envia uma
mensagem de consulta para o endereco de broadcast. Cada maquina na rede
recebe a mensagem e verifica se o endereco IP consultado pertence a uma de
suas placas e, em caso afirmativo, responde informando o endereco MAC
equivalente.

Indique a opcao que contenha todas as afirmacoes verdadeiras.

a) lell

by el

o llelv

d lell

e) llelV

- RESOLUCAO -

I. FALSO: Hubs e switches nao tém tabelas de roteamento. Isso € para os roteadores!
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II. FALSO: A definicdo de mascara de sub-rede esta correta, pois ela € o endereco que
identifica que parte do endereco IP refere-se ao individuo em si (micro) e que parte
identifica a sub-rede da qual ele faz parte.

Uma mascara de sub-rede é formada NORMALMENTE por enderecos que s6 usam 255
ou 0, permitindo a existéncia das trés mascaras citadas na questéao.

Mas uma mascara de sub-rede pode ser formada por nUmeros que nao sao exatamente
255 ou 0... como em 255.255.240.0, que permite uma quantidade diferente de micros e
redes das mascaras padrao citadas na questao.

[ll. FALSO: Completamente FALSA! O endereco 127.0.0.0 ndo é usado para identificar a
placa de rede do micro atual (chamado endereco de Loopback). O endereco que faz isso
€ qualquer endereco que comece com 127.x.x.x, EXCETO, justamente, 0 127.0.0.0 que
identifica, virtualmente, A REDE EM SI, e ndo um HOST (micro) especifico.

A prova dos nove pode ser tirada assim: Abra o Prompt de Comando do DOS (no
Windows) e digite PING 127.0.0.1 (ou qualquer outro enderegco IP que comece com
127.x.x.X, como 127.9.9.9) e sera apresentada a lista de estatisticas do PING para aquele
endereco. Ou seja, SEU MICRO FAZ O PING e SEU MICRO MESMO RESPONDE!

Tente agora com o endereco 127.0.0.0 (PING 127.0.0.0) e o Windows respondera com
ENDERECO INVALIDO. Ou seja, esse endereco 127.0.0.0 ndo identifica o seu micro (nao
identifica mesmo!), apenas identifica a REDE HIPOTETICA A QUAL SEU MICRO
(loopback) esta ligado.

Por padréo, todo endereco IP que tem TODOS OS BITS ZERO na parte que identifica o
micro sdo enderecos de REDE ndo de HOST (no caso do 127.0.0.0, o 127 € usado para
identificar a sub-rede, e o resto identifica 0 micro)... Logo, esse endereco citado NAO
PODE SER ATRIBUIDO A UM MICRO, MAS APENAS A UMA REDE.

O Item lll Esta ERRADO, completamente ERRADO!

IV. VERDADEIRO: Esta é a definicdo do que o protocolo ARP faz!

- RESPOSTA: Ndo h& — Sugiro Anulacdo da questdo! O Gabarito Oficial aponta para
a alternativa C

Fonte: Interligacdo de Redes com TCP/IP — Douglas Comer — 32 Edicdo Traduzida — Ed.
Campus — Pagina 68
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- QUESTAO 60 -

Os switches sao dispositivos

a) capazes de estabelecer a comunicacdo de computadores distantes entre si e até
mesmo com protocolos de comunicacdo diferentes.

b) utilizados por uma tecnologia de rede desenvolvida pela IBM chamada Token Ring,
cujo principio de operacao € a comunicacdo em forma de circuito fechado.

C) gue tém a funcéo de transferir os pacotes de um segmento para todos os demais,
nao fazendo qualquer tipo de selecédo ou enderecamento.

d) semelhantes a hubs, mas néo repetem o mesmo pacote para todas as portas.
Cada pacote é dirigido para o dispositivo de destino, evitando colisGes e
excesso de trafego.

e) da estrutura de nivel mais alto em uma rede composta por varias sub-redes. O
switch é composto por linhas de conexdo de alta velocidade, que se conectam as
linhas de menor velocidade.

- RESOLUCAO -

Essa é rapida e facil: Switches parecem hubs, mas ndo usam, por padrdo, o Broadcast
(repetir para todo mundo aqueles sinais que chegam e ele). O Switch identifica o destino,
enviando o sinal diretamente para ele, sem mandar para os demais micros.

- RESPOSTA: D — O Gabarito Preliminar esta Correto
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AREA: TRIBUTARIA E ADUANEIRA
PROVA 1 - CONHECIMENTOS GERAIS

Gabaritos (antes dos recursos) - prova aplicada em 04/02/2006 - SABADO

|__ Gabarito 1 [

41-B
42 - C
43-D
44 - C
45-A
46 - E
47 -A
48 - A
49 -B
50-E
ol-E
22 -D
93 -E
o4 -A
25-D
a6 - A
af - C
o8 - B
29 -C
60 - D
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